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  شخص چيست؟ اول

که از زاویه دید یک  گفته می شودبه حالتی از دوربين  ئیبازی ھای ویدیوکلمه اول شخص در 
 .می گویند”Point of View“ به این حالت دوربين در سينما حالت ،انسان به دنيا موجود می نگرد

کامMً به دید این مدل دوربين  عتھم در سينما وس بازیالبته باید توجه داشته باشيد که ھم در 
  .استت ان نيست و کمی دارای محدودیاندازه ی دید یک انس

  :ی ھای این مدل دوربين عبارتند ازویژگ

 بين بازیکننده و کاراکتر داخل بازی ی با�پندار ھمذات •

 برای تمرکز کردن روی جزئيات محيط دقت با� •

 دیدوسعت یت محدود •

  :مختلف با حالت دوربين اول شخص ایھ بازیچند نمونه تصویر از 

  

  بر کارکتر و آواتار تاهگذری کو

حالت سوم شخص آواتار. در حالت  درشخصيت بازی کاراکتر می گویند و  بهدر حالت اول شخص 
و خود را جای او می کند بعد از مدتی در بازی شخصيت اصلی بازی را فراموش  ندهکاراکتر بازیکن

خود را در موقعيت پرستار شخصيت اول بازی قرار می  ندهآواتار بازیکنمی گذارد ولی در حالت 
در کل به آن موجودی که بازیکننده به وسيله ی آن در دنيای بازی تعامل می کند آواتار گفته  دھد.

  می شود. 

  اول شخص در ژانر ھای مختلف

  اکشن .1

  ییماجرا –اکشن  .2



 

  ییماجرا .3

 نقش آفرینی .4

  اول شخص در ژانر اکشن    -１１１１

ھمچنين اولين  .بسيار طرفدار دارد ،خصوص تيراندازیه ب، دوربين اول شخص در بازی ھای اکشن
که تصاویرشان را می توانيد  MazeWarو  Spasimبازی ھای اول شخص عموماً اکشن بودند مانند 

  در ادامه ببينيد.

  

زیادی داشته باشد یکی ار د�یلی که باعث می شود دوربين اول شخص در ژانر اکشن طرفدار 
ھای غير  ندهاین موضوع باعث می شود که حتی بازیکن ،ھيجان در آن است یميزان با�ی القا

  حرفه ای ھم به سوی این گونه بازی ھا کشيده شوند.

  حال نيم نگاھی می کنيم به اول شخص در چند زیر شاخه اکشن مانند :

 (سکوبازی) پلتفرمر -١.١

  (تکه پاره کردنی) ھک اند اسلش -١.٢

١.٣- MOBA )Multiplayer Online Battle Arena(  

  تيراندازی -۴.١

  اول شخص در پلتفرمر -١.١

را جلب  نده ھاتوانست توجه بازیکنحالت جدید علت نشان دادن یک ه اول شخص در این ژانر ب
اما  .استدر حالت اول شخص انتقال حس ھيجان  سبکالبته یکی از د�یل جذاب شدن این  ،کند

سکوبازی  ھيچ وقت سکوبازی ھای سه بعدی، علی الخصوص اول شخص نتوانستد به اندازه ی
ت کسب کنند. دليل آن ھم واضح است، چون مکانيک پرش و فرود ھای دوبعدی کMسيک موفقي

خيلی دشواری دارند و اغلب حدس زدن این که کاراکتر چه قدر می تواند بپرد و کجا فرود می آید 
  ختی است. يلی سکار خ

  اول شخص در ھک اند اسلش -١.٢

به ھمين دليل  ،بسيار مرگ آور است برای بازی ھای ھک اند اسلش حرفه ای محدودیت دید
اکثر  .خص در این زیر ژانر دوری می کنندھای حرفه ای از حالت اول ش ندهاست که بازیکن



 

طرفداران اول شخص و یا » Mount and Blade«و » Chivalry«ی مانند یھای بازی ھا ندهبازیکن
  .می گردندکه بدنبال تجربه ای تازه ھستنند ھای  ندهبازیکن

 MOBAاول شخص در  -١.٣

از قبلی به مراتب سنگين تر  اما محدودیتشمحدودیت دارد این زیر ژانر نيز مانند ھک اند اسلش 
 ندهاکثر بازیکن .می شودچون باعث صدمه خوردن به مبحث تاکتيک و تسلط بر اتفاقات است. 

که  کسانی ھستندطرفداران اول شخص و  »Battle Born« و »SMITE«مانند  ھایی ھای بازی
  .می گردندبدنبال تجربه ای تازه 

  اول شخص در تيراندازی -۴.١

بازی ھای تيراندازی اول شخص محبوب ترین سبک بازی ھای رایانه ای ھستند. این سبک که با 
با بازی ھای  ، بعداً شکل جدی به خود گرفت ١٩٩٢در » ولفن اشتاین«عنوان طMیی انتشار 

  اوین دیگر گسترش یافت.و عن» دوک«، »دووم«

این که چرا زاویه دوربين اول شخص برای تيراندازی از ھمه چيز بيشتر جواب می دھد به نظر 
شليک کرده باشيد تا موضوع پيچيده ای نمی رسد، فقط کافی است یک بار با اسلحه واقعی 

دقتی  متوجه شوید بھترین شبيه سازی برای تيراندازی در ویدئوگيم زاویه دید اول شخص است.
که این نوع زاویه دید برای ھدف گيری فراھم می کند از بقيه مدل ھای تيراندازی به مرابت بيشتر 

 ه است.ناگسستنی خورد یاست. فلذا زاویه دید اول شخص با سبک تيراندازی پيوند

  ییاکشن ماجرااول شخص در ژانر     -２２２２

اول شخص در  یبازی ھا ،که اکثر ویژگی ھای ژانر اکشن در این ژانر ھم وجود دارد علت آنه ب
  .به ھمان اندازه طرفدار دارند و در بعضی اوقات نيز بيشتر از آن این ژانر

  

  Survival horrorاول شخص در    -３３３３

 ندهبازیکن ،پنداری با� و حس یکی بودن با کاراکتر در حالت اول شخص تاذعلت حس ھمه ب
   .بيشترین ميزان احساسات را دریافت می کند

د خود محدودیت در دید و عMوه بر آن زن احساسات در بازی ھای ترسناک حرف اول را می
 Pure Horrorالبته اکثر اول شخص ھای در این ژانر حالت  .عامل استرس و نا امنی است

  دارند.

اول شخص نباشند، مقدار زیادی از گيم » اسلندر«یا » امنسيا«اساساً اگر بازی ھایی مثل 
پلی و درعين حال ترسناک بودنشان را از دست می دھند. درنظر بگيرید که اسلندر سوم 



 

شخص باشد. در این صورت ھمواره بازیکننده می تواند دوربين را بچرخاند و بدون این که 
» رزیدنت«را بر گرداند پشت سرش را ببيند. به ھمين دليل است که بازی ھایی مثل  صورتش

ساخته اند. چرا که بازیکننده نتواند دوربين را به ھر سمتی که  Case Sensetiveرا با دوربين 
  می خواھد بچرخواند و ھر چيزی که می خواھد را ببيند.

 

 ییماجرااول شخص در ژانر     -４４４４

ھمچنين بيشتر یک  .پنداری مطرح استت اذبيشتر از ھم ھمدلی در این ژانر احساس
ولی  کاربرد دارداتار در این ژانر بيشتر شخصيت مشخص مد نظر است به ھمين دليل حالت آو

ساخت می ھستند  اول شخصو  وجود نداردی که در آن آواتار یھمچنان در این ژانر بازی ھا
  .داردھم و طرفداران خود را  شود

  در بازی ھای ماجرایی در حل پروندهاول شخص     -５５５５

به ھمين علت ند ھستکاراگاھی دقت و جستجو دو مکانيک اصلی - ییدر بازی ھای ماجرا
ی که بوجود می آورد یکی از بھترین حا�ت برای بازی ھای یدقت با� بادوربين اول شخص 
  کاراگاھی است.

  )Visual novelsرمان ھای تعاملی (اول شخص در     -６６６６

ن مکالمه می شود و باید تصميم بگيرد خود آشخصی که با  رمان ھای تعاملیاکثراً در 
 در رمان ھای  ًاساسا برای ھمين از دوربين اول شخص استفاده می شود. ،است ندهبازیکن

تعاملی دليلی ندارد که بازیکننده با خودش مواجه بشود. مثل کتاب ھایی با ادبيات اول 
شخص نوشته می شوند. فلذا این زاویه دوربين برای این گونه بازی ھا زاویه ای مناسب 

  است.

  



 

  اول شخص در نقش آفرینی    -７７７７

ھای مختلف تواند اکثر حالت  مییکی از خاصيت ھای بازی ھای نقش آفرینی این است که 
از  اول شخص ھم یکی از دوربين ھای بازی نقش آفرینی است . و دوربين را داشته باشد

  اشاره کرد.» اسکایریم«و » آبلی ویون«جمله بازی ھای شاخص این سبک می توان به 

  

  


